21 10 cartes Lieu (B0 x 7 cartes),

30 cartes Sspion
30 sachets z2ippés
Poster (aide de _jeu)

_joueurs auront besoin de

_chronométrer la partie a lalde
dun minuteur ou dun telephone

Principe et but du jeu

Lors de chaque manche, un Joueur
incarne un espion qui ne connait
pas lendroit ou il se trouve et
cherche a faire parler les autres
Joueurs pour le découvrir. Les
autres joueurs sont des agents
spéclaux qui tentent de démasquer
l'espion en posant des questions
pour découvrir qui ne sait pas ou.il
est.lls essaient enméme tempsde. |
donner des ingormations indirectes. ' |
a leurs partenadires pour su ggérer‘"_
quils savent ol ils sont prouvant
ainst quiils ne sont pas les espions.

Alagin de lamanche, l'espion gagne
stil n'a pas été découvert, ou sil
devine le lieu 0 il se trouve.

Les agents gagnent la manche sils
arrivent a se mettre daccord pour
désigner l'espion d temps.



Préparation

Avant le début de la premisre
manche il faut: trier les cartes
Chaque sachet doit contenir sept
cartes du méme lieu (illustrations
identiques) et une carte Sspion.

Dans chaque sachet, les 8 cartes
doivent = 2tre empllées, 6ac.es
cachées, avec la carte Ssplon sur
le dessus de la ple.
2iby Plac% au centre de la table l'alde
. de jeu (poster) sur laquelle tous
les lieux possibles sont indiqués.
Il est conselllé de la arder
attentivement avant le début
de la premigre manche car cela
permet au 6utur esplon de prendre
connalssance des possibilités de
localtsation.
Par la sutte il pourra toujours
ter un oell, mals U lul faudra étre
- trés discret car cela pourrait bien
‘ressembler a un aveu de culpabilité |

Consell : pour une premiére partie,
les Joueurs peuvent se mettre
daccord pour ne mettre en jeu
quune partie des lieux possibles :

cela 6aclllte le réle de l'espion.

Il sort les cartes du sachet

Avant de commencer, les oue.Qrs
décident du nombre de Manches-
que durera la partie. Compter 5
manches pour une partie d'envir

1 heure. b

de la bdite, les mélange,
cachées, et enchoisitunau

correspondant au nombre tota
oueurs en partant du ha
pile 06111 que la carte espio
tou jours sélectionnée. Il méla
ces cartes puis en distribt{;,
a chaque joueur (lui co
en prenant soin de nen r.
aucune durant ces ‘manipulation
Les cartes restantes du sac
slil y en a, sont mises de c6té sans
étre révélées. &
Chaque joueur regarde sa cart
secretement puis la pose, “1' P~
cachée, devant lui. -

Pour les prochaines M’&F\&.
donneur sera l'esplon de lq.. -







Déroulement dune partie

Le donneur lance le minuteur pour
8 minutes et entame la manche
en posant une question au _joueur
de son choix. Il linterpelle par son
prénom et lui pose une question.

Sx. :"Dis-mol Stienne, tu ne
trouves pas quil 6a[t chaud ici "

&n général la question concerne le
lieu ol se déroule lamanche mals ce
 nlest pas obligatotre.

Une méme question ne peut étre
posée quune seule 6013

A son tour un _joueur ne peut poser
quune seule question.

Lesréponses peuvent
E, prendre  nlimporte
- quelle 6orme.

Celut gui répond pose
ensulte une question au
_joueur de son cholx,
excepté a celul qui
vient de linterroger
(on ne peut pas

répondre a une
\ question par une
question). L'ordre
“\dans  lequel les
quest[ons sont
' posées est donc
établt . par Les .
. _joueurs eux-mémes.
Il est souvent base
‘sur les soupgons des 3

s B~
I"{ x Ay
ok v
koo - W

e LT

Remarque : endehors de l'esplon, les
_joueurs ont chacun une fonction
indiquée sur la carte quils oht
recue en début de manche, qui. geyr
indique leur rdle dans le lieu odlils
se trouvent. Cela permet de-n%e
le jeu plus intéressant et
chacun a répondre et a poser
questions. Par exemple, si
2tes le doyen de luniversité ¢
quelquun vous demande pourqu
vous avez, manqué la 6éte la vellle
au Soir, vous pou
de votre grand dge
arthrite ;
Vous ioourr
pas avoir été

vous mdlsner
2 invité.




e, Céline, Simon et Nicolas,
etrouvent au  coeur dune
ade. Cependant, Céline ne
. pas car elle aregu la carte

. e est un Chevalier, Stmon un
‘ , et Nicolas un Archer, ils
te tde démasquer l'espion.

de Céline est d'ldentL er
b eu dans lequel se derouLe la
manche sans se 6aire repérer.
S “u pose la premiere question :
/ Nicolas, te souviens-tu dans
elle _Mer nous nous sommes
S hier?". Nicolas annonce
llement 'la Méditerranée’, et
: 2, le esplonne en prend bonne
lieu pourrdit Stre la pla
au pirate. Nicolas ne peﬁe;oas
de question d Simon, il demande

-

Nicolas est Lespt

4 Stierne : * Stienne, quand -

2s-nous pagés plutét en début *“M
finde mois P " Tous les autres

s sont sur leurs gardes

ette quest(on pourrait bien =

lle.stJusteéntmln
, By ey

tester ses camarades. Stant donné
quEStienne est le Chevalier et non
l'esplon, Il répond facllement a la
question : " Qui sait ? Nous serons
payés lorsque le commandant le
voudra, * Céline, l'esplonne, est
dans la coné;ston la plus totale,
elle suspecte maintenant le lieu
d'étre la base militaire ou le sous-

“marin. Stienne lul pose la question

sutvante: ‘Céline, quont-ils servi
pour le diner hier solr ? Je narrive
pas a m'en souvenir.', Céline reste
évasive :
habituels, des pommes de - terre,

rien de spécial quol'. C'est a ce

moment . que les autres _joueurs
commencent” a suspecter Céline
détre “l'espionne. &n tant que
participants ‘aux Crolsades, s
savent que Christophe Colomb ne
rapportera la pomme de terre que
dans trols cents ans environ..

"Tu sais bien, les trucs

%
W
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Qin de la manche

Une manche prend {in dés que lune
des trois conditions suivantes est
remplie :

1, Hult minutes se sont écoulées.

Lorsque le minuteur sonne, les
_joveurs  doivent annoncer leur
soupgon sur lidentité de l'espion.

Le donneur commence en désignant
celut qui, selon lui, est l'espion, puis

2 chacun fatt de méme dans le sens

_ la manche est terminge (Méme
Vb tls se sont trompés). L'accusé |

horaire.Les joueurs peuvent prendre
quelques minutes pour discuter avant
de voter. Quand le vote est terming,
l'espion se dévoile.

Si tout le monde, excepté l'espion,
a accusé l'espion, il perd. Dans
tous les autres cas il gagre.

Remarque :Les joueurs peuvent se
mettre daccord sur une durée de
manche dtééérente.

2. Quardun _joueur devient suspect.

A nimporte quel moment, un _joueur
peut accuser quelquun détre.
lesplon et demander aux autres

de voter. Chacun peut le faire
une. ols par manche.
Sttoutlemonde (exceptélaccusé) |

est daccord, pour désl cef g

joueur comme &tant [espion,

 vote, les arguments des rs
pourraient  par inadvertance  lut

e

et celul qui est a lorigine du vote
recevra un point supplémentaire. Sil
n'est paslespion, c'est ce dernier qui

St celut qui est a linttiative. du vote
ne réussit pas a obtenir le soutien
de tous les joueurs en deho
de laccusé, la manche reprend
normalement. &

Attention : en discutant z;le
lidentité de l'espion penda le

permettre de deviner le lieu 0lill se

trouve. 25

3. Alademandedelespwn

L'esplon peut arréter la p a
niimporte quel moment en re&‘ﬁ
sa carte Espion. Il peut e
constlterlaliste des lieux posst%s
avant d'annoncer sa réponse.

l
g
\'\ tt
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It gagne sl identifie le lieu

correctement. Sinon les autres
_joueurs l'emportent.

Remarque : dés que le jeu est
arrété por un des joueurs pour
accuser l'espion, celui-cl ne peut
plus tenter didentifier le lieu
le temps du vote. Si les autres
_joueurs votent contre lu, L perdra
la:mé_nche.

Quand la manche. est terminée, les
cartes' sont rendues au donneur
et elles ne seront plus jouges
penaunt le reste de la partie. Le
sachet avec ce tas de cartes
est mis de coté. Puis l'esplon de
la manche pioche une nouvelle
destination pour un nouveau tour

i’

Vietotre de l'espion
’3‘- la victoire rapporte deux
~ points a l'espion;

&-:'- sil gagne en arrétant la
~ manche et en identifiant le
 lieu correctement, il remporte
. deux points supplémentaires;

- sl gagne car tous les
'} . joueurs ont accusé un
" “agent innocent, il remporte
fﬁ go’lnts supplémentaires.

Victoire des agents

<l W A ¢

R S i S R v
"‘é’i“’f“( i S .‘j*

- victoire aprés un vote réusst
(avant la kin du temps impartD) : le
_joueur qut est a lorigine du vote
gagre un point supplémentaire.

HUn de partie

Celut qui totalise le plus de points a
la £in du nombre de manche convenu
en début de partie gagne.

Okllectlés et Straté gles

Le but des agents est de trouver |

lidentité de lespion et de ne
pas révéler le lieu ob ils sont. Par
conséquent ils doivent essayer
de ne pas &tre trop explicites en
posantleur questiontout endonnant
éventuellement des indications sur
leur innocence 4 leurs partenaires.

Par exemple si un caissier de banque
demande. & un agent de sécurité :
* Avec quelle somme les voleurs sont-
Us partis hier 2", l'espion (dentijtera
6acilement que le lieu est la banque.




Par contre, st les questions
et réponses dun joueur sont
trop vagues, les autres peuvent
commencer a le suspecter d'étre
l'espion, ce qui pourrait permettre
au véritable espionde gagrer.
L'objectif de l'espion est d'écouter
ausst attentivement que possible
ce que les autres disent et de faire
de son mieux pour éviter que sa
couverture ne solt révélée,

Adaptatlérf et distribution
pqg;‘-la France et la Belglque %

ATTENTION I Ne cd‘ny@nt pas a un enfant ¢ A
|mereUx ! ‘ de moins de 3 ans. Risque d'étoufferr ,\-@.2014 Hobby World | ernational.
Donnéé& el adresge F é i

Q Bateal Pirate

ir‘
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Note : l'esplon peut trouvew -
intérét a accuser un autre joueur

pour dztourner les soupgons. &

I doit aussi essayer d'ldentlgler!
le lieu avant que les huit Mlnuteg\_.
ne soient écoulées. Un espion ,:
attend la 6Ln de la manche :1"'-
des risques car Il est tout a ke

posstble que les agents parvien
a l'ldentléler a ce moment la.
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