DominioN

Vouis étes le souverain dun paisible rovaume ol affTuent rivieres ot arbires vendovanls, Vous avez des réves
grandioses et vous désirez étendre votre royaume ! Vous le voulez plus grand ot plus riche, ave enoore plus de
rivieres el darbees, Vous desires un veritable Dominion | Auboor de vous se frouvent Flels el possessions - des
prarcelles de terre au bord de Tanarchie gui sont contridées par des setgneurs mesguins, En anifiant ces gens
sous volre banniere, vous leurs apportez paix et civilisation.

Toutefois, de tels changements ne viennent jamais seuls, Plusicurs autres monargues ont le meéme deésir en
voyant ces apportunites. Vious deviez faire vite afin dacguérir le plus de terves possible toul en repoussant vos
adversalres. Pour parvenir a vas fins, vous recruterez des laguals, vous construirez des batiments o vous
entretiendres le confort de votre chabeaw, sans oublier de remplir les coffres de votre trésorerie.

Vortre Dominion deviea ¢tre & la hauteur de vos ambilions !

Bur ou Eu

U 5L LIS el o vodes consiruise o deck gui represente volre Dorminion 1est
cometitug de vos ressourees, de vos points de victoine ot des nonabreuses actions gue
s pouves effectuer, Ao dipart, ce pest quin pictre ramsassis de proprictis of de
pacces de cuivre mais vos ambitions feront en sorte guia la fin de k partie votre deck
fourmilliera de pieces dor, de provinces et des pormbros: citovens of constrscTions qui
conedituent vidbre chateon ef vobre moaome.

Dok :
conmsiruise: au cours de la partic.

Dslpgne la phoche gue wous

Construisez vorre deck & laide des
cartes Victaire Rovarme et Trosor A
la Tin de la partic, ke joueur gui
cumle ke plus de podnts de victolne

Ceul ol e e pbus e points de victoiee T8 a la 1in de b partie seea e vaimguear: est déclare vaingueur !

Warsnm

Toulefoks, il esi 'r|||'||:u||'|,..||||_ e =i
rappeder que les cartes Victodre ont

M) Cartes e chutifite aw cours de la partie. Les
131 cartes Trdsor Jieurs doivent done soigneissanen
B Ceifiwrg cquillibrer bes trois tvpes de cartes
A0 Argiert dans bewr deck sils veulent Femipaorter,
Ak

dib cartes 1etmre
2d Dinmalne
12 Lrechio
12 Province

Bl carles Rosvaeine
183 che chawquee - Atetier, Aventurier, Biliothegie, Bocheron Buramicrate Cave
Chanceler, Cherde du consell Chapelle Dodves, Espron, Festin, Fesdival
Forpe Laboratoire, AMarche, Millce, AMine. Prétour sur gages, Réravation,
Salle el Triwie, Sorciere, Village Videor:
12 arins

A0 cartes Walddiction

A% cartes Priparaition | une pour chague carte ot pour la cante Bedanr)

Foartes vierizes

L jeu coanprendd 25 cartes Riveanme
différentes. Soules 10 cortes Ropanne
difféirentes sont  emplondes  par
partie, e gui permet un sombre
Incalcubabde de configurations de jeu
[rirssihles

Lows ok v e v ey frn A Dx s s ey e ninkones o e v connanley e desdes dms b codemne e gl e Ces Lesdios sovR da RESEDRS s
el et tanad o fowacnirs: ol trovmericllernert Los paodids ole poaes: Ingportauals apees ek s punties



Muse 2 rrace

Choisissez au hasard un premier joueur. 51 vous jouez pls dune partie. le
premmier jouenr dies parties suivantes sera le jowear situe a gauche du demier
gagnant, S11va ew egalite lors de la partle précédente. cholsiszez aléatolrement
[ promier joueur parmy bes joueurs gui nont pas pagne. "

Chague joueur recoit 7 cartes Cuive of 3 cartes Domiaine Cos 10 cartes sont
melangées et placees face cachée dans la zone de jeu situé devant le joueur Ces
cartes constituent son deck de départ. Tows les joueurs piochent 5 cartes de leur
deck afin de former beur makn

O nutilise pumads toutes les carbes dans ae partbe. Enplas des pioches idtiales,
les autres cartes utilisées dans we parcie de Domimion forment o réserve ot
cos cartes sont toutes placees face visible au centre die la tabile & portée de main
de tous les joueurs Le tvpe de chague carte | Actlom Trésor, VPictoire,
Maledictirare. Beaction, Aftaguee | est indigue an bas des cartes. On peut placer
une carte Properatiom [ 1o carte avec undos different ) fasce cachoe sous chacume
dless pilies de cartes afin daider les jowseurs S voir guiand vne pile est vide Lio carte
Rotwat est cgalement placie pros de la réserve.

Les cartes Culvre, Argent ot O (les cartes Trésor de base ) sont disponibles
i chague partie. Apres avoir donne 7 cartes Cifvre & chague joucur, les cartes
Cinivre vestontes, ainsi gue les cartes Argerd el O sonl placees en piles face
visible dans la réserve.

Les cartes Dovnaine. oeche et Provinee Cles cartes Victoire de base ) sant
dispanibles 4 chaque portie. Aprés avalr distribue 3 cartes Pormaine a cChague
Joueur, o forme, dans wve pardie a 3 ou 4 jouewrs. des pikes Taoe visibbe de 12
cartes fmaing 12 cartes Deche ot 12 cartes Provinee A 2 Joueurs, on forme des
piles die & de ces cartes Viotoire Les cartes Victoire mutilistes sont remises dans
la it

Lo cartes AMalsdiction ot awssi disponibles a chague partio, Places dans la
Peserve 10 cartes Malidiclion & 2 joueurs, 20 cartes Maldadiction & 3 jolenrs ¢t 30
cartes Malediction a 4 joueurs.

En plus de ces 7 plles de cartes gue fon empdole & chague partle, les 10
exemplaires des W cartes Bovarnme choisies sont places en pile face visible a
chaque partle {a Fexception des cartes Kovawe qul sont aussi des cartes
et tel quee nati pour les Sardins ci-disssons | Pour votre premicre portic
nesis vous recommaidons de chaolsic les 30 cartes Rayvaene sulvantes - Afefior
Ficieron, Cave, Dovives, Fongero, Marohe, Mifice, AMine. Removation ol Vitlage,

Losepue vous seree Tamilier avee le jeu, vous pourrez choisie les 10 cartes
Rowarnrne solon Ly mochode de vodre chioke Par exemple. vous pouves melanger
Lestites Dies cartes Proparabion des cortes Ropare alin de déterminer de fagconm
aleatolre les B cartes gque vous uliliseree. 51 vous enchaines plus dune purlie,
chasgquie Joweur peul chaolsie une carte Bovawme gui changera dune partic a
Fautre. Enooutre vous trouverez a la fin de cette régle différentes sugoestions
densemibdes de 10 cartes gul cndent des situations intéressantes. Toutes les
cartes Royvarmmequi ne sont pas utilisees sont remises dans la boite.

sbla carte Royacere - Lardins est cholsle, be nombire dexemplatres en jen de cetle
carte deviail elre le meme gque celui des autres cartes VigDoire (B pour une
partic a 3 ou 4 poueurs ot 8 pour une partie a 2 joucurs). Los cartes Tardins
Forment une pile placte 4 oote des autres cartes Victoie

Le premier joueur de [a promiene
paarthe est chadsi au hasard - dans les
parties subséquentes. le joucur
sliue & o b elus [riy aflenil
gagnant debute

IZ_'|1:11|lI4,= jIIIHI_'II‘I' COMMCICe e 7
cartes Cuivre o 3 cartes Donaie
dans som deck. Il les meélange et en
pricschue 5 pour sa main de départ

Vislel i esempde de disposicion de
la réseTve

HEHE
EE E
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carte Rebuet ' cortes Matealict o

E
afals
e 3

M

cartes B FUICA T

On place 12 de chacune des cartes
Lickmire dans wine partie 4 3 ou 4

joweurs; B dans une partie a 2

joweurs, n retrouve les cartes
Cuivre, Argent O, Desmairee, Duedae,
Privvinee et Makadiction  dans
chague partie. Finalement on
chaisil un ensemibde de 10 cartes
Howaime par parlic.
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APERCU IFUN TOUR
Chacpue iy est constitue des 3 phases sulvantes :
1) Action - Vous poumes jowser une carbe Action
2 Achat - Vous pouvez acheter une carte.
1) AJustement - Vous dever defausser les cartes Joudes et non jouées it
pios b 5 pounelles cartes.
Lorsaquiun joueur a tenming cos 3 phases cest au tour du joueur suivant
21 sens horabre,

PHASE 1: ACTION

Durant ke phase Actbon, voues pogves jouer une carte Action. Les cartes Action sont
les cartes Ropamme portant Tndication = Action -au bas de ba carte Commevous ne
posseder auoune corte Action dans votre ploche nithale de 10 cartes, vous niaurneg
pas de cartes Action a jouer lors e vos 2 premiers Lours. Generalenent, v ne
poLves jouer quiume seule carte Action. mais 1l est toutefiols possible de mouilier ce
mondhie avec bis cartes Acfian que Vous joues,

Pronez une carte Action de volre main et posezla face visible devant vous
Annomices la carte guie voars jouee ol suivez les imstructions qul se trousvent sir la
carte, encommencant par ke hal Voses paeso? oaner i carte Action mema s vous
ne posive pas faire tout ce guie la carte Action vous demandis: vous devez toutefols
(e tout ce que vous ez D plus vous devez risoudre une carte Action
complétement avant den jouer une autre [ = vous pouves jouer une sulre carte
Aciton | Toubtes les cartes Acton joudes demetrent devant vous jusoua la phose
Ajustement, & meins dindications contrabres sur la carte.

Mok ;: Vous trouverce plus dinformations sur les ditférentes cartes of lours effets &
la Fim cle cette regle.

Voiaci viie liste des termes fréegquemment employes sur les
cartes Action :

«# X Actionis)- - Vous pouvez jouer X actlons supplémentaires oo tour-ci.
Ces cartes supplémentaires ne sont pas jowees immédiatement, vous devez
toujours resoudre complétement les instructions dune carte Action avant dee
Juwser e aulre carte Action Vous devez compléter toutes vos actlons avant
dle procéder d la phase Achat de volre Lour S1uane cante vous donne plus dune
action supplémentaire, il est utile de compter le nombre d actions restantes a
vikly i,

- = X Cartels)- : Vous plochez immediatoment X cartos de votre deck. Sil ny a
pas suffisamment de cartes dans volre deck, plochez autant de cartes gque
vouis e pouvez, melanges b dofausse afin de faire un nouvean deck e piochez
les cartes manquantes. 5i 4 ce stade il we vous reste toujours pas
suffisamument de cartes, plochez tout simplement autant de cartes que vous
le prouive

- X - Vous avez X piéces supplémentaires lors de la phase Achat. Vous ne
prevce pas de cartes Trdsor supplémentaires pour ces pidces

=+ 1 Achat - - Vous pouvez acheter | carte supplerentaire lors de la phase Achat
tle votre tour

- Défawsser - - A mwins dindication contraire les cartes défaussées proviennent
de votre maln, Lorsque vous défaussee une canle, vous (lacez la carte face
visible dans votre défausse 5 vous defaussez plusiours cartes cf monhe
tEMpPs, vous naves pas a monlrer ces carles  vos adversalres. Toutefods, il est
parssible gue vous ayez a diclarer le nombre de cartes defaussses [par exemple,
i vnus jouez la carte Cavel. La carle du dessus de volie defausse est toujours
visible,

Lz jovenirs jousent & dour de rode en
gens horaire. A chague tour, les

Joveurs jouent ks phases suivontes:

1] Action
2 Achat
3 Ajustement

Vorns pogmves jouer une carte Aot forr si
VIUES B0 aves une en nin, Ceci sl
s chligatodre: mame sl violls ez
une carte Actios en moin, Yous ne
devez pas forcement la jouer. Les
cartes Action vous permectent e
faire des choses supplomentalres
P lant vt re tovr,

Comme Il est possible de jower plus
dune carte Actiinm par Toar, voks
dever jouer vos cartes Action de
1:1|||1'||-|_' ] 1|r| Wil |;i.|'u!~. s e zane de

Jeu. De cette facon, wous pourres:

Gacilement volr ogquelles sont vios
options supplémentaires. Toutes oes
cartes seront défaussées lors de la
phose Ajustement [voir poge 3 ¢
e doivent pas dre dofaissees avant.

X Action{s): Vous pouvez jouer
X actlonls) de plus durant volre
r!lllrh-.l'- Aclionem

X Cartelsh: Vous dever piocher
X cartels) immediatement.

3 pitcels) . Vous avwez X |.:l|1.l-|.|.'|'.~||
supplémentaines) oo tour-ci

i1 Achint
cartede pluslors de votre phase Achat

Vous pouves acheler ung

Défausser - Posee des cartes face
wvizihle dams votre defansse.



= Egarter - Lorsgue vous teartez une carte, celle of est placés face vislide au Rebiit ot rom
s ved e dTonese, Les Caries Coarioes ne retour et as dans la réserwe el ne peavend
phiis etre achetees,

« Recevoir - Lowrsue vwhs recevez une carte, vous premez la carte reqe | gondralement
di= la peserve | el 1o placez dans vedre defausse | saul mention comtraire sur la corle )
Vinuts ne prowrve utifiser bes effiets dune carte gui vient diétre recue. "

= Dewvaider - o Lorsue vous dénniber LINe CArte. vous IMONLrez cefte cante A TS vos

mihversalres et o replaces ensaite a lendemt g clle provient Csoof mention coptrsane
sur ba carte | Sbvous devez devoiler une carte sitwee ao-dessus de votre deck et gue vous

navez pas suffisanmment de cartes mélanger lorsque nicessaime atin de pousvair
déssrile [ pombire de cartes reguis

= Mettre de oot = Lorsiuee voas mettez une carte de cote, placez-la fiace visible sur la
Lable [ prwdnas clindication combraive | sans suivre kes imstructions O e carte mise de
colg Line action i demande de metbre des cartes de oot specilie oo gui dadl eone Tait
M 1 A s

La phise Action s termibme bersoue vous ne pouviee plos oo gue voos cheisisses de pe
pleis jouer e cartes Action. Habitoellesment, il s possibde de jouer des carles Acffon
uitbiquiement duraeit 1n please Action de votre tour, Toutefoks, les cartes Régction font
excepbion & ceble rigle puisouielles peadvent otve ulilisees 4 dauires puoiseit

EXEMPLE DE CARTE ACTMMW

Fermet de pincher ume autre carte inmmediatement.
Permiet de jouer une anutre acthon pesdant sa phase

o [miais emiguement aprds gue [action e cours ait
L il ),
Permet dacheter ume carte supplmentaire perdant la
phase Achat.
Doguee une picce supplementaine gui peat atre wtilisee
bors dle o phase Achat,
Codit che la carte.

PHASLE 2 : ACHIAT

Laws det lay prhase Achat, vous pouvez acheter une cortie die la réserve en popant son coot,
Towle carle qud se Lrouve dass o reserve poul clee achebée : les carbes Trdser Viciodie,
Revaneme et meme bes cartes Malédiction. [ nest pas possible dacheter des cartes du
Rebuat Vs e poanees acheler guiuse seule carte par Lo, & moins diavods joue lors de la
phose Action une oa plusieurs cartes Actor augmentant o2 nombie,

lr ol el i carbe el inmdioue sue som coin inferieor gatobhe VoS Pouee Huer Ui oL
toutes vos cartes Trdsor devant voas of ajouter lewe vadeir aux pleces abeniies gricoe
A carles AcEows joudes oo Loue ol Vous pouvez ensulbte olsbendr la carte de volre dhokx
e T réservo, siovoes ooz un neanbre die picces eeal o superieur ason cont. Premez la
carte achetée de la réserve el placesla Toce visible dans volre défansse
Vs v poves aitiliser les effets dune carte le toure o0 vous en faltes Tacguibsition,

Si vonis pownE fadve plis diun achat. les cartes Trcsorained gue les pitoes oblenucs aves
les cartes Actior sont combinges alin de payer toas bes achats. Par exemple. Chrtstophe
o =1 Achat o G picoes Dgui provienment des 2 cartes Ol 1 adbebe donc une corte Cne
quiil place face visilde dans sa délatsse, pour 2 pleces. Chiristoglse peut ensulte aclster
un Forperesn avec bes 4 plices restantes: 1 diit aussl placer cetle carte dons sa defausse.

Les cartes Tresay demeurent devant e joucur jusgua la phase Ajustement. Les
cartes Treesorsenmt pmpbovees de nombweuses fols durant ba partie. Blen que ces cartes
s retrenaent dans votre defausse suite i la phase Ajustemend. oele difmese pel élns
aventuelement mélangde afin de former un neaveau deck. De ce faie, les
cartes Tresor doivent etre percues commme ine sprce de revenus eb non commse une
ressource guie o ulilise une seule fois,

4

Mo collefoes carlel s ) oan

Frarler
itehrrt

HeoowEr : Prenee une carle el F]Il’ll. ezl
dlars vl re chdfansse

Devoiler . ot ez uie ou dhess cartsiy)
el replace: lafdes i eflisfs) vierdnen )t

Mettre de obto: Placez des cortes de
cobd jusguid oo gue les instroeons

wirus cisenl ool les el e

Vous pouve acheler e care de o
FEsSa e 4."]'|]J|'I:|.-'|.'|II1 S0 CoLil III:“L;IIII' SLIF
I o inlérieur gaviche de s corte,

Vous  pouives  emplover  Louies lo=
commbinaisons de cartes Trdsor de
wvillre fain el de s prsserles sur
les carles Aclion guee vois aves joldes

o Loar-ci

Toutes los cartes Traspr joudes doiverv
e placees de gasche a diodte dans la
opme dde jewe Elles sonl ainsi ajoutées
AU CArLes ||L':|.'| JiMbies C Loiar-cl

loutes ces cartes seront détaussoes a
lan Tin clii Cowie ef elles e dalieat [13ES
e detoussées avant la phase
Ajustement | volr puage 5




PHASE 3 : AJISTEMENT

st les: cawtes acquies dans e e scbuel dolvent dik stre placees dans la défausse.
Plascer towibies les cartes i sond devant vous §les cartes Action jmsies bors de [a phase
Action ainsi guee les cartes Tiresowr wtilisdes lors de la phase Achat ) et bes cartes gul
pewrvent rester doms vetre main dans votre defmesse. Bien quil ne soit pas nécessaine de
montrer les cartes defaussies & vos adversalres, cos cartes se retrouvent face visiblo
dlims Loy et P e ot vios achversaires pewvert ainsi voir la corte du dessus. -

Flochez ensulte 5 cartes de wotre deck pour former une nouvelle main. 54 ny a pas
sulfisamument de cartes dars votre deck, piochez autant de cartes guie possibsle ¢f
refaltes volre deck en melangeant votre defousse et piochez ks cartes manguantos

[l i s vt ool imain ade 5 carbes constituse. cest autour du joueursu ot Apres
Cuichoees prlbes vous constaberes g le jowour sulvant peat debiiter som Lo borsLic
I pomsenir précident défste so phose Ajustement. Sitoutefors quelgum joue ane corte
At tows bes powseurs dolvent sassurer davolr réscdu la plse Ajustement da Gour
préciskent afin de néssmshne correctement, A g,

EXFAPLE 1I¥UN TOH IR

La main e Mathilide est constitute des 5 cartes samvantes : | Mancte 1 Fouge | ument ot
2 Dartadrne, Al cours de sa phase Action, efle joue le Marohd et ploche immédiatement
une carte. Ellie phschie une autre carte Aot Commme le Marehe ol donese une autne
actige, elle joue be Forgeron ef paeche inmédintement 3 carbes 11 ne b restegque 2 carles
dans som dheck, Apres omir pioché oes & cartes elle melomge sa defausse poar fonmer un
noweveaen deek dion elle tive sa Droisieme cocle Flie |l'||:r|.|1|.- | Mareted ol 2 Cervre Flle nie
peut pos jouer e Alarche pulsdquelle nn plus daction. Penddant sa phose Achat elle jouc
o 3 Argpend et ses 2 Caivre Lo Margfas cuedle 2 jotsd 1ui doime 8 pidce, oo ouii b doatine Lin
total de ¥ phoces & utilser et un maximum dio 2 achats {lo Marche ol a donme < Achat |
Mathibibe achete | Villgge pour 3 picces e e place faoe visible dans o dofansse doec s 4
picees restantes elle se procure | Senovation placoe aussi dans sa defausse. Finalement.
dlans sa pliase .l_.ll.l:il.!l'l'i‘.'l‘lt olle dofansse le Marohda e Forgeron et ks cartos Trosor( 2
Argent et Cwvre | guelle a jouses. Elle deétausse cpalement b carte Mdarols et les 2
carbes Dowrmafoe e sa main Ensuite, Mathilde pioche 5 nouvelles cartes pour Lerminer
=il Lo

Zone de jeu de Mathilde

Deck de Mathilde Défausse de \
Mathilde

(oo &

titre dlexemplel i = -

g’

fmnnummn

Loy it e s Derawidinge & La o o Qo | i fmporne e o Do T des <iial s
suvinntes se produit :

1 L v ahee carles Prowinee est vidie

1]

213 pibes dhe la réserve sont vides,

Les joueirs compient les points de victoire T sur toutes les cartes de lewr deck { sans
oubdier les cortes de leur misin o de leor défousse ),

Lt joweur ayant be plus de points de victoire T e déclare vaingueur, Silya egalité 4 la
Hir el la prartice, be o en egalite aui & jos e mcins de toirs emporte, 58 les jousonrs
e egaliee o joue he mcrse nomibae de tours, ils se partagent b victobne

5

Vious places foutes ls cartes oo vl e
zone de jew dams votre difausse. Ceci
|||m|||'r-l1|| tomates o cartes Aadions of
Trdsor joudes oo tour-ck Veus places
oussi boutes cartes qui restent dans
virlre main dans vod re difausse,

Pchez 5 cartes de velre deck

Cest au Lisue dlu jousur suivant, ¢n sens
herraire

La main de Mathilde

Elbe et v Vallasee vre Resonation: hes
dheun cartes v clans sa dodineso

w]E|E

Hle défausse les cartos die sa zoee de

je = e s main

Fimi che la partic

11 Lan prille chee corte Promainee est vide
(111

2 Tronis | 30 pides de ka réserve sonl
viddes,

Gapimant: Le joueur aved le plus de Bl
prtiits e wictasiie T



3&1:1!5 ADDITIONMNELLES

Vewes pouivee a Lout moment verifier le nombre de cartes quil reste dans votre deck
s R dans volre defsusse. Toutelols, vous me pouve jamais regarder le conlenu
de volre deck ou de volre défausse. Vous pouves toulelois regarder dans be Heft et
commprer combien o carbes il reste dans toutes les piles de la réserve.

[ ]
S leffer dune carte affocte plusieurs joueurs et que lordre a de Timporiance,
résolves Toftot de la carte en suivant fordre de tour en commmencant par le gooenr
il cpst e toaar,

A touil moment dans la partie, s vous deves piocher s dévollor plas de cartes quil
ni vous @1 reste dans volre pleche, Hrez ot dovoilez autont de cartes gue vous ke
pouvez et melangez onsuite votre defausse afin de former un nowmeau deck face
cachie, Fiochez ou devoile: les cartes manguantes a pactie die cete pioce
nouvellement formee. Lorsgue wilre deck esi vide, vous ne melangez la
defavsse quat moment o vous deves plocher ou devoiler une carte de
vorlre deck et gue oe west pas possible,

LS CARTES ROYAUME - QUELQUES PRECISIONS

Abelber : La corte gue vous receves est places dans vodre défavsse ol dolt e une carte
tlie i e rvee, Yo ne pouves ubiliser de plices provessant de cortes Trosoreu Acbion? 1ol
I Mawetre y povr agmenter be cotrtde b carte guie vous receies

Aventurber - 50 woas devies mclanger durant cebte action, ftes e Par contie e
incdanez pas les cartes devalloes pulsguellos ne voni a la defsse quapres gque vous
o Lermaing ele ghivvoller des cartes. 51 vis ftes a coairD o carles apres avolr mclarge of
ciull iy e Cante TResorwios fe prcnes guie cetle carte Trdsor

Biblinat hdaguee | 55 vous devez melanger durant cette action, les cortes mises de oote ne
sont pas melongees doms ke nouveau deck, Elles sonit défaussées lorsque vous avez
termimd de piocher dis cartes. S5 veus dtes & oourl de cartes apris avoir melasge vous
ohtenez lo nombwe de cartes quil v avatt, Vous me deves pas forcdimiont mettne le cartes
Action de etté s avez bout sivplement la possihibite ce e faire Siosoees aver
7 cartes ou plus dans wre main apres avesie oo b St e, s ne plochesz pas

Bucheron : Lors de woire phase Achad, v ajouiez F pbeces a witre total de cantes
Trosor of Action quil dosnent des pleces. Vores pouves aussi acheter une carte
supplementaire ce la riserve,

Bureaucrabe : 50 vous pavez plus de cartes dans vobre deck lorsgue vous jouez ootte
carte, la carte Angent que vows receve ot places survotre deck sera la seule carte dans
vatre deck, Comrformsiment, si un autre jouer w2 plus de carte dams son deck. b cairte
Victodre dévollée ef placée sur le deck sera o seule carte dans lear deck

Cane : Yous e pouves pas defausser L Cove elle-misme puisquiai maement oo elle est
jonie elle nest plus dans velee main. Vs choisissez les cartes a défausser et vnes les
dhifaussee toutes en mérse lemps Vous plisches des cartes umiguement agres asir
didfousse. S1ovous dever melanger pour pEscher le bon ombee de cartes, les cartes
defaussees seront melengees dians vetre menem deck

Chameelivr ; Vous deves résoudre la carte Clhanceller [ chaolsir il mettne oo non volre
ek dans vodre défaesse ) avant de décider die faire autre chose durant vodre tour,
comme doclder dacheter ume carte on de faire one sutre actlon. Vous ne pouvez
regarder dams vod re deck: lorsguae vous le déefaussez.

Chambre du consell : Les autres jouemes doivent piocher, quils be vevillest o mos Tous
le= pomierurs alodvenl melamger bour deck an besadn.,

Chagrelle : Vo e povves ecarter la Chapelle clle-méme pulsauelle mest pas dins vl e
maln lorsque vis executez son effet. Vous pouves ecarter une autre carte Chagede si
NS o1 g L et dams vobre naain

Vo pouves comprler les cartes dans
Wl |:i|,|¢'|u,= ol 1o rserve L jouour
[t I't‘;l.’;:'kl'th'l'lr.'h Caltes presentes all
Retairl. 1maads s ddiis les paoches of
bes defaus=es,

Mélamger virbre défausse  lorsgue
voss e s ||'r-|||_ b oi divnller une
carte ef que vatre phoche est épuisee.
WVomas ooy chermanader o vodre volsin
de gauche de couper volre pioche
alim de sassurer quiclle a en éte
i,
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Douves : Uie carte Affagone est une carte oo Jon peut hre = Attogue = sur L lgme du bas
{normalement. Action - Artagoe | Lersguun athersaine joue ume cane Affass voLs
povves divedler lo carte Mowmes (en la monbrant & ves adversaires | ef b remebbre dans
vokre main avant gue Tabtagque ne soit resolue. 1 attooue na pas detfed sur o vous e
gagneree s de carte Malksdethon & couse dune Sovcline vous me dévedlerez pas de
carte a conse dum Pspion ot ainsi die suite, Pour lyresolution des effets de cedbe attoaque,
Vi mebes pas considene oomtrbe ¢tant on jeu. La carte Daines nompeche pas lacarte
Artavpae dovoir offiet sur kes awtres joueurs o |e joueur gui utilize la carte Artawpere, Far
exerrple. sl tous bes joueurs kiEnt une carte tvees lorsquiun poweesr atilise une
Sorgiowe la persoame ayant jooee la sosecderae ok doul o reme deus cartes Dne carte
Iiaeivers peut sssl Ghre se & som Lol oommee une action regulicre afin de plocher 2
Cortrs

Espion : La carte Espabous obsllge tows les joueurs, v comypris cebul gqui joue la carte, &
divailer la premiere corte de lewr deck Motee gque vous ploches b carte donnge par
FEsprawravant que Lot carte ne soltdévesdlée Oubcomoue s pas de carte o dévoller darvs
s ek ot mdlanger afin daveie wne carte a dovoiler Tous les jmpeurs gqui nont alors
pites fhe carte & dovolbor nen dévoilent tout simplament pas. 51 bes joears acoordent de
limpor Lanes & Toschee dans legquel bes cartes sont divoilies commsieeg par vinis el
proséilez ensubbe en sens horalre. Los cartes dévollees qui ne sont pas defmessées
rebobrmenl s e dbessus didieck die leur proprietaine

Festin ; La corte regue v dans votre defausse. Ce doit étre une carte de la reserve. Vous
nes pusuves uliliser o pitces provenani de corles Tresor oo Aefion §oomme le Merebas)
por anggmenter be cotit de la carte gue vous recesce. 51 vous ernplovez lacarte Salle o
Trdne pour jower la carte Festin, vous recinves 2 cartes bien gue vous niecarter la carte
Frstiti i i foks. Receviair ime carte nest pas le résultat decarter la carte Posti il sagit
thi el i clifforentos g la carte demands dis Faire

Festhal - 5 vous Jouez plus dune carte Festaal faltes attention a votre nerabre
Ui Comple welre ndaiiinre discUions o woix baele | par exemple - e poue la carle
Festival et il me reste devx actlons. e joue la carte Marche et il me veste tolours deux
deilioes b joue ume agbre corte Festivadel lme reste maintenanl Urols acUioaes, . - Ccla
wiris evitera bien des mavx de téte !

Forgerom ; Pisches 1 carlos

Jarlines - Cetle carte Ravuumeest une carte Victofre et non Action Hle presd effot o la
lir el B partic o elle vaut 1 polnt de victoire pour chague (o8 die 0 cartes dans wolne
deck |imsclumil toutes vos cartes, ¥ compris bes carbes farelives - velie diéGsse el volne
main foet partic de votre deck @ o0 moment de b partie ) Arrondissez a Tunite
nférienure, s vous pogsader 0 cartes, b carte farglirsvaut 3 points de victeive Lors de la
mise e place, placez 12 Jandines dans [o réserve lors dune parthe a3 o 4 josscurs ek 8
cartes fargfires dans v partie & 2 joaeurs,

Lahvratodre : Paosdches 2 cartes Vous poanses joner ume sanne s tion pendant votre phase
ACthon

Marche - Ploches upse corte, Yomes povves oo o aulre carbe Action pendant wolne
phace Act o Lors e la plaase Achal vous apmilee | piece avolre Llotal de cartes Tresaor
Joudes el wous pouyez acheter une carte supplementaire de la réserve

Ailice : Los joweurs attaques défaussent de Bacon a mavodr que 3 cartes en main, Les
Joueurs qui avadent depa 3 cartes ou moins an maln lorsguune carte Wilice est jowee
nond pus cheslansser dis cartos

ATIE . GORGralemse i, Vies Srarhe? e carte CuiTe aa Rebg alinn dohilenie i carts
Avgerrt ou ben ume carte Argesd pour obtenlr une carte & Cependant. 1l est aussl
il efdcar L wnie corle Prasoraf i cledelerr la mieme carte Frasorou e e valear
ms Nl L corte recuse v I diaterment dans votre maln, elle peat done ¢t utilsse
e G gquiefle st acouise, S vous e pes e carle Tresord ecorler dans vedlre main
VDS T OO L




Pretedur suF Egges - 5 wotis naves pas de canle Cidvre d mielire oo Bebut dans vobre
main, viss iobtenez pas les <3 picces 4 utili=er dons la phase Achat

Reriwadlim : Vious e poiive? mettre la carte Bepovaifon au ol psagquelbe e fai
s paaribe dhe vodre moin larsoue yous exdoubes som cffet |8 est tostefols prossible de
melire au Babut wie autre carle Rivvmad ior gu est danms vodre imabn LSEbvous iaves pos
tle carbe 4 soarber, vills ne pouve recesr de carte grsee a faction Rérvaation Lacarte
obtenue est ;‘nlﬂl; o chans vt e difausse. Vous M selement recevedr dies cartes de la
reserve, La carte recue ma pos o cotber priclsement 2 pleces de plus gue La cante ecartie,
elle ppeul cofiler oo Pk o rseing Vous ne peuvez utiliser de picees provenant de carte
Tresor ou Action {comme ke Marche | pour sugmenter le oot de la carte dosirés. Vous
pouves scarter une carte pour obtemir I mdme carte

Salle iha Trome - Vous prenes une carte Actton de votre main, vous o josez ¢t la reposes
inascllaternemt apres Luttsatbon de cette deusdbime carte Action necolte pas daction
supplémentaire. 51 vous utilisez la Sefle de Trcere pour joeuer une satfe di Troee v
Joiez urse action, guie vous faites deus fobs e vous joues ensuile une autre action, oque
vous poasez auss| e fols vous ne jouez pos une action gquiatre fols 51 veus jouce une
sl el Thrddene samr v cart I Ui WmE donne 1 Action, Lel un Alarcfié coues e dous
actiors supplementadres 4 effectuer par ba sulte. Afin deviter toute comfuslion, rappalee:
vl e i.'vul'l'lﬂl.l."l‘l-l." noibire dae Lions r.||.|':|| i rrgle A volk haule Aucune action ne ol
e joute entre les deux actions de ka Salle o froee

sorviere: 51l nya passallisamarent de carte Maleelicdion lorsgue vius joues k) Saciene
distrilmez les cartes Malsdicthon en sens boradre. en débutant par ke Joueur 4 votre
sauche Si vous jomee une carte Sorcieee e gquil my a plus de cartes alidietion yous
pilochee tonat de roaémie T oartes, Un eeur qui obticst unecarte Waldabcthon la place face
visihhis dans sa défausse

Wilkagaer : Svous pasez plus dun Village. portes une attention particubiere a votre nombre
i ey Coamigsl e less & vty Hacite afin de ne pas voLs TR per

Vobeur : Un pascur quel na quune seule carte dévolle cette dermilere carte of melangs
ensuite sa defousse afin de poavoir dévoiler Tmatre carte; um psseur gui nia plus de carte
dans sem deck melaige afin diodserdr les devs cartes. Ln joueur g na pas deus cartes a
dévoiber apeis avoir mélange so pioche devoile co gquil peul, Chague jouer dearte au
mwximum une carte Fresor, s chobx du proprétalne da Fofeens parmi les daus canties
elevoibies L jowienir din Vekere paeut prendie es cartes quil desioe parmi bes cortes ains
eoarbees, Vous e poaves prendre guee les cortes Tnesor guil viesment diebre ocarloes of
mwmn celles Goartdes lors oo toans precedents Vous pouvez premdne une. des, toutes ou
aoune des caries coarties. Plices les carfes Trasorainstabiemues dans vaore ditansse,
Les cortes e vames e gardlez pas demeurent au debut.

-Eum.lmnlmmmmummm

Vemes pouvez jouer 4 Domdnion svec nimporte quells combinalson de 10 cartes
Fervertarene. Les ensembles suivants metlent en vabeur certaines ammbinaisons de
cartes ef differentes sl ralégies

Les premiieres parties : Atelier Bucherom, Cave, Douves, Forgeron, Marcha, Milice,
Rk Réiwmal iom, Village,

Richesses et trésors - Avendurkes, Bureancrate, Chanceller, Chapelle, Festin
Laboratoine, Marché Wine Preteur sur gages, Salle do Trome

Interactbon - Bibllothogue, Buresucrate, Chamsbive du conseil, Chancelier, Doanes,
Esprigm, Festival, Milice. Villigse, Voleur.

Changement de taille ; Atelier, Bicheron, Cave, Chapelle, Festin Jardins,
Laboratolre, Sorciere, Village, Voleur

Place du Village : Bibliothéque, Bacheron, Bureauwcrate, Cave, Festival, Forgeron,
Marche, Bemovation Salle du Trone, Village,

Wiz on pagse : Matthias Cat rein

Developpensent - Valerie Putnman &
[hale ¥

Worsioa Tramcalse : Eguipe Filosodia

coniEE Ko Groeslhe Gairses
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