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Joueurs : 3 - 6 personnes, Age : G partir de 10 uns, Durée : upprox. 45 minutes

6 gobelets a dés, 30 dés, 20 jetons 18 cartes de table
6x tuble A, 6x table B, 6x tuble C
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36 cartes
6x 15,000, 5x 20,000, 5x 25.000, 4x 30.000, 4x 35.000 6x jetons

3 tables 6 supports pour lancer les dés

Idée du jeu

A chuyue munche, chaqyue joueur doit décider (G I'insu des autres) s'il veut jouer sur la table
A (Atflantic), sur la table B (Ballroom) ou sur la table C (Caesar’s). Sur chague table he gagnera
findlement yue le joueur yui aura rempli les conditions (au Moins frois hombres identiques
(brelan), une suite, un résultat aux dés de 11 au maximum), chacun disposunt de trois essuis
four y arriver. Si plusieurs joueurs jouent sur la méme table, on he doit pus seulement remplir
| condifion correspondante, mais cussi rédliser un résultat meilleur que les autres < cette
table. Il Ny a pus yue de I'argent a rafler, Mais Gussi des jetons pour pouvoir jeter les dés une
fois de plus ; suns oublier Yue purfois il faut aussi se buttre en duel uvec d’autres joueurs.

Au bout de 12 munches, yagnerd le joueur yui aura obtenu le plus d’argent.




Les préparatifs
On pluce les trois tubles (A, B, C) uu milieu de lu tuble. Chuyue joueur recoit un gyobelet ¢
dés dinsi yue 5 dés et un support pour luncer les dés, en outre 3 jetons yu'il pluce devant
Jui sur la table.

A retenir : chaque jeton représente un coup supplé-  Le matériel pour chaque joueur
mentdire yu’'on peut jouer uu cours de la partie. En
outre, & lu fin de lu purtie, chuyue jeton vaut 5000 .
On place les jetons restunts en provision sur lu table.
Chayue joueur recoit 3 curtes de tuble : une carte A,
une curte B, une curte C. Mélunyez les 36 curtes, for-
mez-en un talon et plucez-le sur la tuble, fuce cuchée.
S'il reste des dés, des yobelets & dés, des curtes de
fable et des supports, on les remet duns la boite du jeu.

Remarque : au cours de lu partie, on obtient des résultats qu’on conndit pur exemple du jeu de
Poker et d’autres jeux de dés. Si vous he connuissez pus les concepts tels que le « Full » et la
« Grunde Suite », vous pouvez en lire la définition < la fin de cette régle. Tout d’dbord, la regle
décrit le déroulement de la partie pour 4 G 6 joueurs, ensuite celui pour 3 joueurs.

Le déroulement du jeu (4 - 6 joueurs)
Chugue munche consiste en 4 phases yui se déroulent I'une aprés |'autre.

1¢° phuse : retourner trois cartes et les répartir sur les trois tables
2:me phuse : luncer les dés

3°m phase : ramusser ce yu'il y  sur les tables

4= phause : jouer les duels

On joue 12 munches, c’est-d-dire jusyu’d ce yue toutes les 36 curtes uient été posées sur
les tubles.

1¢ phase

Un joueur yuelcohyue pioche les trois premiéres cartes du tulon et les place sur les trois
tubles, fuce visible — la premiére curte sur lu table A, la deuxiéme sur la table B et |a
froisieme sur lu tuble C.

Attention : au cours de la partie, on raumusse ce gu'il y a sur certaines tubles, sur d’autres
non. S’il reste encore des cartes d’une mManche précédente sur une table, on joute sim-
plement la houvelle carte. Pour cette raison, il est donc possible gqu‘il y dit plusieurs cuar-
fes sur une table.

Exemple : Julie retourne trois cartes. Elle place la premiére (25.0004) sur la table A, Ia
deuxiéme (2 jetons) sur lu tuble B et lu troisiéme (15.0004) sur lu tuble C.

Attention : si on retourne une curte de duel duns la toute premiere manche, on la remet
duns le talon et oh refourne unhe autre carte pour lu placer sur lu table de son choix.

2™ phase
Tous les joueurs prennent leurs 5 dés et font tous en méme tfemps leur premier luncer de dés.
Mettez les dés duns le yobelet — uyitez — cluc | — et regurdez sous le yobelet.

Attention : n“enlevez pus complétement le gobelet, car il ne faut pus yue vous Montriez
voftre résultat aux autres joueurs !




Muaintenant, chague joueur doit décider secrétement sur quelle table il veut jouer. Une fois
yu'il s’est décidé, il choisit celle de ses trois curtes de tuble yui correspond < son choix et
la pluce devant lui, face cachée. Quund tous les joueurs ont placé leur curte sur lu table,
oh retourne toutes ces curtes simulfunément pour savoir ui joue sur yuelle tuble.

Exemple : Julie a choisi lu carte de tuble avec I'inscription A — elle joue donc (seule) sur la
tuble A. Cutherine, Fubien et Patrick ont posé lu curte B et jouent donc sur lu tuble B. Et
Suzanhhe a choisi la carte de table C pour jouer (seule) sur la table C.

Muintenant, tous les joueurs soulévent en méme temps leur yobelet & dés, de maniere
ce yue tout le monde puisse voir les différents résultuts.

Ensuite, tous les joueurs font simultanément leur deuxieme essdi, puis le froisieme (voir aussi
« Lancer les dés : remarqgues importantes »).

Trés important : & chaque fois avant que les joueurs luncent les dés (et celu vaut pendant
toute lu partie 1), chacun peut par principe décider liborement s’il veut encore lancer tous
les 5 dés ou s'il veut en conserver yuelgues-uns. Naturellement, il peut aussi conserver tous
les 5 dés et renoncer & un nouvel essui. S'il veut y renoncer, il doit le dire & haute voix avant
yue les uutres joueurs nN'vient luncé leurs dés.

Si (upres ses 3 tentutives) un joueur N'est pus satisfait de son résultat, il peut donner un de ses
jetons pour pouvoir luncer les dés encore une fois. Chaugue joueur peut reluncer les dés avec
des coups supplémentaires, chucun coGtaunt un jeton (voir aussi « Lancer les dés : remar-
ques importantes »).

Exemple : sur la table A, dpres son troisieme essdi, Julie a deux 6, deux 4 et uh 2. Elle puie
uh jetoh pour uh coup supplémentdire. Elle garde ses deux 6 dinsi que ses deux 4 et lahce
le 2 encore uhe fois. Elle obtient uh 4 et a donhc uh Full.

3 phase
Quund tous les joueurs ont fini de luncer les dés (c’est-G-dire upres les 3 essuis de chucun

et d’éventuels coups supplémentuires), on ramusse le butin sur les fubles, en commencunt
foar la table A, puis lu B, et enfin la C.

e Si on g choisi lu table A, oh he peut raumusser ce 4ui s’y frouve gue si on g obtenu du
moinhs un brelan. Important : un curré et un yuintuplé comprennent aussi un brelan et
remplissent donc |lu condition.

Au cus ou plusieurs joueurs ont décidé de jouer sur lu table A et gu’ils remplissent tous la
condition, le joueur yui u obtenu le meilleur résultat (selon lu hiérarchie des résultuts)
ramasserd le butin : quintuplé > carré > Full > brelun.

e Si on u choisi lu table B, on ne peut ramausser ce yui s’y trouve yue si on u obtenu une
Petite Suite ou une Grande Suite. Si plusieurs joueurs y sont parvenus, le joueur dont [a
série est lu meilleure (selon la hiérarchie des résultats) ramasse le butin.

Grunde Suite (2 - 6) > Grunde Suite (1 — 5) > Petite Suite (3 — 6) > et dinhsi de suite.

e Si onh a choisi la table C, on he peut ramasser ce yui s’y frouve gue si on u obtenu une
somme de 11 au maximum (c’est-G-dire 11 ou Moins ). Si plusieurs joueurs remplissent
cette condition, gagnera celui dont [a somme est [a plus petite (voir aussi « Lancer les
dés : remarques importantes »).




Le joueur yui ramusse ce yui se trouve sur une fuble recoit foutes les cartes yui s’y frouvent
(jetons, duel, argent).

. uce toutes les curtes d’argent devant |ui sur la table, I'une & coté de I'autre, fuce visible.
Il ol toutes | rtes d’ nt devant | | table, I'un: té de |'autre, f bl

e Si une curte indiyue des jetons, le joueur recoit 2 jetons de la provision. Ensuite, il mMet [
curte de coté.

e Si une cuarte indigyue le symbole de duel, le joueur se bat en duel pendant la quatrieme
phase. Apres le duel, on met la carte de coté.

Important : si une tuble h’est rumussée pur personne, on h'enléve pus les cartes yui s’y frouvent.

Deux exemples pour savoir qui remporte le butin :

Suzanne

Catherine

Tous les joueurs ont lancé les dés trois fois. Patrick et Fubien ont choisi la table A. Tous les
deux remplissent la condition (brelan). Comme le carré de Patrick (selon la hiérarchie des
résultats) est meilleur que celui de Fubien, Putrick débdarrasse lu table A.

Julie et Cutherine onht décidé de jouer sur la table B. Comme la Petite Suite de Catherine
(8 - 6) est meilleure yue celle de Julie (1 - 4), Catherine débdrrusse lu table B.

Suzannhe joue sur la table C. Comme elle a obtehu uhe somme de 12, elle h’a pas rempli
la condiition (11 au maximum). Par conséquent, personne he débdarrasse ce yui se trouve
sur la taple C.

Suzanne

Catherine

Fubien et Julie ont choisi lu table B. Julie a rempli la condition (unhe suite), Fubien pus. Julie
remporte donc le butin de la table B.

Patrick, Suzanhe et Catherine jouent sur la table C. lls remplissent tous Ia condition (11 au
maximum). Pdatrick a obtehu uhe somme de 11, Suzahhe 8 et Catherine 9. Comme
Suzanhe u lu somme lu plus petite, elle débarrasse lu tuble C.

Persohhe h’a choisi la table A. Pour cette raison, oh h'’y fouche pus.




4" phase

Tout joueur yui possede uhe carte de duel doit se batire en duel conire un joueur de son
choix. Si plusieurs sont duns ce cus, celui d'entre eux yui u le plus d’argent joue le premier
duel (si deux joueurs sont & éyulité, celui yui u obtenu le résultut le plus élevé pendunt
cette manche). Il choisit un adversdire et joue le duel. Ensuite, cest le tour du joueur yui ¢
| deuxieme plus yrunde somme d’urgent de se butire en duel, et dinsi de suite.

Si un joueur u plusieurs curtes de duel, il joue pour chugue carte un duel, I'un gpres |'aut-
re. Avunt chague duel, le joueur peut librement choisir son adversaire.

Apreés le duel, on met lu carte de duel de coté.

Déroulement d’un duel :

Le joueur prend su curte de duel et unnonce < haute voix yuel joueur il u choisi de pro-
voyuer en duel. Le propriétuire de la carte de duel doit commencer et joue son premier
essui : il met les 5 dés duns le yobelet — uyite — cluc | — et regurde sous son yobelet.
Ensuite, son adversuire joue son premier tour (uvec 5 dés), puis de houveuu le joueur yui
avait la carte de duel et dinsi de suite alternativement jusqu’d ce yue chucun dit ter-
miné ses trois essuis. Si un joueur renonce a un coup, il ne peut pus le ratrapper plus tard.

Important : pendunt un duel aussi, on peut, une fois les frois essuis joués, utiliser des jetons
foour avoir des coups supplémentaires.

Celui yui u obtenu le meilleur résultut selon lu hiérarchie des résultats uprés 3 luncers de
dés (et d'éventuels coups supplémentdires) gugne le duel. Important : au cus ou les deux
joueurs ont obtenu exuctement le méme résultut (c’est-d-dire tous les 5 dés indiyuent
exactement les mémes hombres), le joueur yui posséde lu carte de duel perd le duel.

e Si le propriétuire de lu curte de duel gugne, il doit prendre lu carte d'argent lu plus
élevée de son udversuire (Uune curte et pus plus) et lu plucer devunt lui sur lu tuble,
face visible.

o Sile joueur provoyué yuyne le duel, rien ne se pusse. Pour uinsi dire, ce joueur u défen-
du ses ucyuis uvec succes.

A la fin d’'une manche, il N’y a plus que des cartes d’argent devant les joueurs sur la table.
Muintenunt, on joue une nouvelle munche selon les reyles détuillées ci-dessus.

Fin de la partie

La partie est finie aprés 12 manches, c’est-G-dire au moment ou toutes les 36 cartes ont
été retournées et distribuées sur les tubles. Le joueur yui u obtenu le plus d'urgent u
gugné. En cus d'éyulité, celui d’entre eux yui posséde le plus de curtes indigquant 35.0004;
gagne lu partie. Si les joueurs sont encore & égdlité, ce sont les cartes de 30.000 & Gui
décident et uinsi de suite.

Pour 3 joueurs

On n’a besoin yue des tubles A et C gqu’on place sur lu tuble, fuce visible. Chague jou-
eur recoit seulement une curte de tuble A et une de la tuble C. On met G purt au hus-
ard 12 des 36 curtes, fuce cuchée. A chayue munche, onh he retourne yue 2 curtes du
talon pour les poser sur les tables, fuce visible. Les autres régles sont identiques & celles
de |u purtie hormale.




Lancer les dés : remarques importantes

Si plusieurs joueurs remplissent la condition en vigueur sur une fable avec le méme meilleur
résultat, les joueurs concernés doivent se buttre en duel. Le joueur yui possede le plus
d’argent commence le duel. Le gaghunt du duel remporte le butin.

Au cus ou plusieurs joueurs < la table B ont obtenu lu méme Petite Suite, le cingquieme dé
est décisif, pur exemple 1, 2, 3, 4, 4, est meilleur yue 1, 2, 3, 4, 2.

Si dla table C, il y u plusieurs joueurs dont les dés indiguent l[a méme somme lu plus petite,
guyheru celui yui u obtenu le plus de 1. Sile nhombre de 1 est aussi identique, le hombre le
plus élevé de 2 est décisif, et dinsi de suite - 1, 1, 1, 3, 4 est donc meilleur yue 1, 2, 2, 2, 3.

Duns lu phuse 2, on lunce toujours les dés simultunément. S'il y u plusieurs joueurs sur u
méme tuble et yu'ils he peuvent pus se mettre d’uccord sur lu personne yui remet ses dés
le premier dans le gobelet, celui d’enfre eux yui possede le plus d’argent le fuit, ensuite
suivent les autres, chucun ¢ son four. (Si plusieurs joueurs ont [ Méme somme d’argent,
celui d’entre eux dont le résultut indiqué pur les dés est le plus élevé commence.)

Coup supplémentaire : si tous les joueurs ont joué leurs trois essuis, on demaunde < tous s'ils
veulent jouer un coup supplémentaire. D'dbord, on demunde du joueur yui possede le plus
d’argent. (Si plusieurs joueurs ont la méme somme d’argent, celui d’entre eux dont le résul-
tat indiqué par les dés est plus élevé — selon lu hiérarchie des résultuts — commence.) Les
autres joueurs suivent < four de réle. Pour avoir droit & un coup supplémentuire, on remet un
jeton duns la provision. Apres yu’on a demandé d tous les joueurs, tous ceux yui ont donné
un jeton duns lu provision jettent en Méme temps les dés. Ensuite, on demaunde de houvedu
d tous les joueurs s’ils veulent encore un autre coup et dinsi de suite. On continue jusyu’d
ce yue plus personne ne velille jeter les dés. Muintenunt, la phuse 2 est terminée.

Au cus ou, sous un yobelet, les dés sont superposés, le joueur concerné montre lu petite
« four » aux autres et relunce ces dés.

La hiérarchie des résultats
Quintuplé : cinq dés indiquant le méme nombre. Ciny 6 est mieux yue ciny 5, et dinsi de suite

Carré : quatre dés indiquant le méme nombre. Quuire 6 est mieux yue yuutre 5, et winsi de suite. Sile yuar-
tet est identique, c’est le résultut le plus élevé du dé restunt qui est décisif.

Grande Suite : 1,2,3,4,50u 2,3,4,5, 6. Lu série 2 - 6 est meilleure yue celle 1 - 5.

Full : triplet et paire Le brelun le plus élevé est décisif. Si le brelun est identiyue, lu puire lu plus élevée
est décisive.

Brelan : trois dés indiquant le méme nombre. Trois 6 est mieux yue trois 5, et uinsi de suite. Si le brelun est
identigyue, le nombre le plus élevé des deux dés restunts est décisif.

Petite Suite : 1,2,3,40u 2,3,4,50u 3,4,5, 6. Lusérie de 3 -6 est meilleure yue lu série de 2 - 5 yui est meilleure
yue 1 -4, Silu série est identique, c’est le résultut le plus élevé du dé restunt gui est décisif.

Deux paires : deux paires. Lu puire lu plus élevée est décisive, pur exemple 6, 6, 3, 3, 1 est mieux yue 6,6, 1, 1, 5.
Ce résultut est & son tour meilleur yue 5, 5, 4, 4, 3. Si les deux puires sont identiyues, c’est le résultut
le plus élevé du dé restunt yui est décisif.

deux dés indiquant le méme nombre. Deux 6 est mieux yue deux
5, et dinsi de suite. Si lu puire est identique, c’est le résultat le plus
élevé des dés restunts qui est décisif. Au cus ou celui-ci est uussi
identiyue, c’est le deuxieéme plus ygrand nombre, pur exemple 6,
6,5,4,1 est mieux yue 6, 6,5, 3, 2.
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